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Tout le dispositif de lumière demandé devra être installé, testé, patché et gélatiné avant l’arrivée
de l’équipe technique de tournée, suivant le plan adapté qui sera fourni.
Tous les projecteurs demandés devront être en parfait état de fonctionnement, respectant les
règles de sécurité, et devront être équipés de leurs accessoires respectifs au complet
(porte-filtre, élingues, couteaux, iris, crochets...).
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Symbole Nom Compte Notes

Découpe 15/30 5

Wash Prod 4 PROD

Découpe 25/50 3

MDG ATMe Device 1

Grada Prod 1 PROD

Wash type LEDBeam 350 4

Spot type ROBE Esprite 7

Molefay Two Light 4

Pinspot Bar Arrayed 3 PROD

Starway Aquila 4 PROD

310 HPC; 310 HPC
Barndoor [1]

3

310 HPC 3
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Symbole Nom Compte

Molefay Two Light 4

Découpe 15-30° 5

Découpe 25-50° 3

Brouillard MDG ou Bon équivalent 1

Wash type LedBeam350 4

Spot Type Robe Esprite 7

310 HPC; 310 HPC Barndoor [1] 3
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Symbole Nom Compte

Grada Guirlandes 1

Wash Equiv mac Aura XB 4

Pinspot Bar Arrayed 3

Starway Aquila 4
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Symbole Nom Compte Notes

Découpe 15/30 5

Wash Prod 4 PROD

Découpe 25/50 3

MDG ATMe Device 1

Grada Prod 1 PROD

Wash type LEDBeam 350 4

Spot type ROBE Esprite 7

Molefay Two Light 4

Pinspot Bar Arrayed 3 PROD

Starway Aquila 4 PROD

310 HPC; 310 HPC
Barndoor [1]

3

310 HPC 3
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Symbole Nom Compte

Grada Guirlandes 1

Wash Equiv mac Aura XB 4

Pinspot Bar Arrayed 3

Starway Aquila 4

Patch Kit Local KIT LOCAL 15/02/2024

Venue:  Designer:  

Show: TIME TO TRAMP - Tour 2024 Assistant:  

Unit Type Patch Position Utilisation Couleur Mode # Data

1 310 HPC 1.1 LX FACE Wash L152 & BDN/A 1

2 310 HPC 1.2 LX FACE MIKE L152 N/A 1

3 310 HPC 1.3 LX FACE Virginie L152 N/A 1

4 310 HPC 1.4 LX FACE Wash L152 & BDN/A 1

5 310 HPC 1.5 LX FACE Christian L152 N/A 1

6 310 HPC 1.6 LX FACE Wash L152 & BDN/A 1

7 CE Source 4 - 15/30 Zoom 1.7 LX 2 MIKE L152 N/A 1

8 CE Source 4 - 15/30 Zoom 1.8 LX 2 Angelo L152 N/A 1

9 613SX 1.9 LX 4 Jean Françoi L152 N/A 1

10 CE Source 4 - 15/30 Zoom 1.10 LX 1 Angelo L152 N/A 1

11 CE Source 4 - 15/30 Zoom 1.11 LX 2 Christian L152 N/A 1

12 613SX 1.12 LX 4 Mario L152 N/A 1

13 613SX 1.13 LX 2 Tony L152 N/A 1

14 CE Source 4 - 15/30 Zoom 1.14 LX 2 Virginie L152 N/A 1

41 Molefay Two Light 1.41 LX 1 O/W N/A 1

42 Molefay Two Light 1.42 LX 1 O/W N/A 1

43 Molefay Two Light 1.43 LX 1 O/W N/A 1

44 Molefay Two Light 1.44 LX 1 O/W N/A 1

101 Esprite 2.1 LX 2 O/W 2 42

102 Esprite 2.51 LX 3 O/W 2 42

103 Esprite 2.101 LX 4 O/W 2 42

104 Esprite 2.151 LX 3 O/W 2 42

105 Esprite 2.201 LX 2 O/W 2 42

111 Esprite 2.371 Sol O/W 2 42

112 Esprite 2.401 Sol O/W 2 42

201 Robin LEDBeam 350 2.251 LX 3 O/W 1 22

202 Robin LEDBeam 350 2.281 LX 3 O/W 1 22

203 Robin LEDBeam 350 2.311 LX 3 O/W 1 22

204 Robin LEDBeam 350 2.341 LX 3 O/W 1 22

501 MDG ATMe Device 1.501 Sol O/W N/A 3

Patch Kit Prod KIT PROD 15/02/2024

Venue:  Designer:  

Show: TIME TO TRAMP - Tour 2024 Assistant:  

Unit Type Patch Position Utilisation Couleur Mode # Data

211 CM-300ZS 3.356 Sol O/W N/A 14

212 CM-300ZS 3.370 Sol O/W N/A 14

213 CM-300ZS 3.384 Sol O/W N/A 14

214 CM-300ZS 3.398 Sol O/W N/A 14

301 Pinspot Bar Arrayed 3.481 Floor O/W 6 6

302 Pinspot Bar Arrayed 3.487 Floor O/W 6 6

303 Pinspot Bar Arrayed 3.493 Floor O/W 6 6

401 Starway Aquila 3.1 Sol O/W 61 61

402 Starway Aquila 3.89 Sol O/W 61 61

403 Starway Aquila 3.177 Sol O/W 61 61

404 Starway Aquila 3.265 Sol O/W 61 61

901 DMX Device 1 3.501 Sol Guirlandes O/W 1 1

Symbole Nom Compte

Molefay Two Light 4

Découpe 15-30° 5

Découpe 25-50° 3

Brouillard MDG ou Bon équivalent 1

Wash type LedBeam350 4

Spot Type Robe Esprite 7

310 HPC; 310 HPC Barndoor [1] 3

310 HPC 3
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